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PRIESMOKYKLINIO UGDYMO
FORMUOJAMOJO VERTINIMO FORMA

(Stebéti vaiko pasiekimus ir pazangq: jvertinti ugdymosi procesq ir numatyti jo tobulinimo galimybés; numatyti ugdymo ir paramos teikimo prioritetus)

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Vaiko pazangos Pazanga programoje

Kom ncij Kom ncijy raisk < . P e . .
ompetencijos ompetencijy raiska aprasomasis vertinimas (Pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)

e ZodZiais, simboliais perteikia informacijg apie gamtos
objektus bei reiskinius;

Vartoja paprasciausias gamtamokslines sgvokas;

Kelia, formuluoja klausimus apie gyvaja ir negyvajg gamta.

KOMUNIKAVIMO

KULTURINE Suvokia gamtos objekty svarbg etnin€je kultdroje.

Kurdamas tariasi su kitais, dalinasi sumanymais;
Apmasto savo kirybinj darbg, svarsto, kas pavyko, 0 kg
reikéty tobulinti;

Kdrybos rezultatus pristato pasirinkti arba pasialytu bidu.

e & 0|0 o

KURYBISKUMO

Visais pojaciais tyrinéja artimiausiq aplinka;
e Pastebi gamtos objekty poZymius, remdamasis jais lygina,
PAZINIMO grupuoja, klasifikuoja;
e Atlieka ir paaiSkina paprasciausig savo sumanytg ar aptarta
tyrima,

Pastebi Zmoniy veiklos poveikj gamtai;

Aiskinasi, kas yra gamtos iStekliai, ugdosi, stengiasi juos
tausoti;

Dalyvauja bendruomeneés veikloje, skirtoje saugoti gamta.

PILIETISKUMO

Naudodamiesi prieinamomis skaitmeninémis priemonémis,
SKAITMENINE iesko informacijos, stebi ir tyrinéja, pieSia, kuria, ZaidZia
ugdomuosius Zaidimus, fiksuoja savo atradimus.

SOCIALINE o szaiékina, ko reikia Zmogui, kad jis gyventu, gerai jaustysi,
EMOCINE IR bay sveikas;
SVEIKOS Artimiausioje apllnkqje, elg/'aSI. atsak/nga/ ir saugiai;
Atsakingai ir saugiai naudojasi priemonemis, laikosi jam
GYVENSENOS suprantamos, gyvybes saugojimo etikos.




KALBINIS UGDYMAS

Vaiko pazangos

Pazanga programoje

Kompetencijos TEEE E aprasomasis vertinimas (Pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)
Kasdienése situacijose, naudodami verbalines ir
neverbalines komunikavimo priemones, vaikai ugdosi
LN BT ID) gebéjimus suprasti, surasti, pritaikyti ir perteikti kitiems
informacija.
- . Per patirtines kultarines veiklas vaikai ishando karejo,
LEPILINDLINS atlikéjo, kulttiros stebétojo ir vartotojo vaidmenis.
Klausinédami, dalindamiesi savo sumanymais, vaikai
= < Jgyvendina idéjas, savaip interpretuoja reiskinius ir jvykius,
KURYBISKUMO modeliuoja, fantazuoja, kuria istorijas, siuZetus ar
pasakojimus.
Zaisdami, tyrinédami sieja kalbos garsus su jy simboliais,
5 atpaZjsta daugelj spausdintiniy (didZiyjy) raidZiy, skaito
PAZINIMO nesudetingus pavienius ZodZius, trumpus sakinius.
Spausdintinémis raidémis uZraso daZnai matomus Zodzius,
savo varda.
Domisi tautosaka, etnokultdros tradicijomis, kalba, tarmémis.
% Savo ZodZiais nusako, kg Zino apie savo tautos tradicijas ir
LTI OhD) kuo jos skiriasi nuo kity tauty tradicijy, su kuriomis yra
susidire.
) Vaikai mokosi atsakingai, saugiai ir etiskai naudotis jvairiais
SKAITMENINE Skaitmeniniais jrenginiais, technologijomis ir bendrauti
skaitmeninéje erdvéje.
SOCIALINE, Reflektuoja savo pomégius, nusakydami, kg daryti patinka, o
EMOCINE IR ko — nepatinka, suvokia savo augimg bei vietg Seimoje,
SVEIKOS ugdymo jstaigos bendruomenéje, pasaulyje.
GYVENSENOS
MATEMATINIS UGDYMAS
. e e i Vaiko pazangos Pazanga programoje
Kompetencijos e s aprasomasis vertinimas (Pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)
KOMUNIKAVIMO e AtpaZjsta jvairiais budais pateikta matematine informacijg




(ivardina skaiciy pavadinimus atsako j klausimus (daugiau,
maziau tiek pat/po lygiai ir pan.) naudoja matematineés
sgvokas, simbolius;

Jvairiomis priemonémis ir badais (ZodZiu, garsu, vaizdu), kuria
ir pateikia matematine informacija;

Renka, fiksuoja (jvairiais badais) simbolius , pagal vieng
poZymyj, pasirinktu bidu juos pristato.

KULTURINE

.Dalijasi jspudZiais apie tautinius rastus, ornamentus,
mozaikas, juos Kkuria.

KURYBISKUMO

Domisi, klausinéja, tyrinéja kasdienines, matematines
situacijas;

Sitilo uZduoties atlikimo idéja ir/ar sprendima, bida;
SkaiCiuojant, matuojant taiko jo paties pasirinktus badus ir
priemones;

Susiddres su sunkumais, padrgsintas tesig pradetg veikla,
Jvairiais bldais dalijasi jspadZiais, apie veiklos eiga,
rezultatus, atradimus.

PAZINIMO

Atlieka matematines proceduras (skaiCiuoja, palygina,
grupuoja, kvalifikuoja, iSrikiuoja, ismatuoja ).

Kelia klausimus, jvardina problemas, ieSko sprendimy bady.
PaaiSkina atliktus veiksmus, remdamiesi ankstesne patirtimi,
svarsto, kg kitg kartg daryty kitaip.

PILIETISKUMO

Dalijasi idejomis.

Atlikdamas veiksmus, tariasi déel veikimo bady.

Priima kity sidlomus sprendimus, rodo iniciatyvq iSspresti
problema, arba randa sprendimg, kuris tinka visiems.

SKAITMENINE

Atlieka praktines uZduotis skaitmeniniais jrenginiais (nupieia,
nuspalvina piesinj, nufotografuoja, nufilmuoja ir pan.).
AtpaZjsta pieSiniais, ZodZiais, simboliais pateiktas sekas.
Pastebi ir jvardina désningumus ir juos pratesia

SOCIALINE,
EMOCINE IR
SVEIKOS
GYVENSENOS

Atlikdamas matematinius veiksmus tariasi, diskutuoja su
kitais.

Dalijasi savo veiksmais bendrame grupés darbe, priima kity
sprendimus.

Susiddres su sunkumais atliekant matematines proceddras
praso pagalbos ar kitiems padeda.




MENINIS UGDYMAS

Kompetencijos

Kompetencijy raiska

Vaiko pazangos
aprasomasis vertinimas

Pazanga programoje

(Pasiekimy kodai, kur buvo padaryta paZzanga)

KOMUNIKAVIMO

Komunikuoja ir save pristato jvairiomis meno kalbos bei
raiskos priemonémis, perteikdami isgyventas ar sumanytas
situacijas, idéjas, emocijas; Zaisdamas ar kg kita veikdamas
dalinasi savo menine raiska su Kitais.

KULTURINE

SusipaZine su kai kuriy Lietuvos kiréjy bei atlikejy kdryba,
dalijasi savo jspidZiais apie kdriniy jvairove.

KURYBISKUMO

Kurdami savo sumanymus ishando jvairias dailés
priemones, muzikos instrumentus ir itus garso Saltinius,
judesius bei vaidybinius elementus, kurie skatina
improvizuoti, akomponuoti ir komponuoti;

Kelia klausimus, dalinasi savo meniniais sumanymais
artimoje aplinkoje, ugdymo jstaigoje ir svarsto, kaip jgyta
menine patirtj panaudoti uZ jos riby.

PAZINIMO

Smalsaudami, dalyvaudami organizuotose veiklose, vaikai
tiesiogiai stebi, tyrinéja artimiausig aplinka, kartu su kitais
skiria, lygina, grupuoja, analizuoja gamtamokslinio, kalbinio,
matematinio, meninio, visuomeninio, sveikatos ir fizinio
ugdymosi sriciy daiktus ir reiSkinius pagal jiems badingus
lengvai pastebimus poZymius, mokosi juos apibddinti.

PILIETISKUMO

Kartu su kitais ruoSiasi ir dalyvauja kdrybiniuose projektuose,
koncertuose, Lietuvos valstybiniy Svenciy renginiuose ir
atlieka juose pasirinktg vaidmenj (groja, dainuoja, vaidina,
Soka ar pan.).

SKAITMENINE

Naudodami jrasSymo technologijas pradeda kurti
paprasciausig skaitmeninj turinj (pvz. muzikg, filmukus),
iSbando technologijas bendravimui, bendradarbiavimui,
dalinasi bendravimo patirtimi.

SOCIALINE,
EMOCINE IR
SVEIKOS
GYVENSENOS

Zaisdami, tyrinedami aplinkg, aptardami jvairias situacijas,
vaikai plétoja savimones gebéjimus: supranta mimika ir kino
kalba reiSkiamas emocifas, j jas reaguoja, apmasto ir nusako
savo jausmus, emaocijas.

VISUOMENINIS UGDYMAS




Kompetencijos

Kompetencijy raiska

Vaiko pazangos
aprasomasis vertinimas

Pazanga programoje
(Pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)

KOMUNIKAVIMO

Pasakoja apie save, savo patirtis, jausmus ir aplinkg, klauso
kity vaiky pasakojimy.

Pristato/dalinasi, kg pastebéjo, suZinojo ir suprato;
Zodiniame/vaizdiniame praneSime naudoja pieSinius ir
simbolius.

Komunikuoja su bendraamZiais ir suaugusiais skirtingose
situacijose.

KULTURINE

Priima ir socialiniu elgesiu apreiSkia Seimos vertybes.

Per patirtj tyringja savo tautos kultlirg, lygina su kity artimoje
aplinkoje stebimy tauty kultry apraiskomis.

Analizuoja ir interpretuoja kulttiros artefaktus (nuotraukas,
senus daiktus, knygas ir kt.).

KURYBISKUMO

Karybiskai taiko Zinias apie Seimg, valstybe, istorinius
Jvykius, darbine veiklg, ekonominius santykius ir aplinka;
savaip aiskina stebimus socialinio ir pilietinio gyvenimo
reiskinius.

Jsivaizduoja savo ateitj, fantazuoja ir kuria istorijas.
Zaidybinése situacijose modeliuoja ir inicijuoja Seimos ir/ar
ekonominiy santykiy situacijas.

PAZINIMO

Tyrinéja savo ir kity tauty kultdros bei valstybingumo
apraiskas, savo krasto praeities jvykius, geografine aplinka,
bei joje vykstancius pokycius.

Orientuojasi laiko tékméje (pvz., vakar, Siandien, rytoj, pries
tai, dabar, veliau) ir jvykiy nuoseklume; pradeda naudoti
amZziaus tarpsniui pritaikytus Zemelapius, schematiskai
vaizduoti aplinkg ir Zinomus marsrutus.

Aiskinasi pinigy reikSme, daikty pinigine verte; aptaria
profesijas.

PILIETISKUMO

Elgesiu ir darbais prisideda prie grupés geroves; tausoja ir
tvarko savo, kity Zmoniy ir bendrus daiktus; formuojasi
atsakingo vartojimo nuostatas ir jorocius; samprotauja, kaip
Zmoniy gyvenimas ir veikla veikia aplinka,

Nusako ir interpretuoja artimoje aplinkoje stebimas pilietinés
visuomenés ir Lietuvos valstybingumo apraiskas; vaizduoja
Lietuvos valstybine véliava; aktualig praeitj, sieja su
dabartiniu gyvenimu.

SKAITMENINE

Tausoja ir laikantis susitarimy naudoja skaitmeninius
jrenginius.




Savo tautos ir kity kultdry tradicijy, aktualios praeities ir
geografings aplinkos tyrinéjime panaudoja skaitmeninj turinj.

SOCIALINE,
EMOCINE IR
SVEIKOS
GYVENSENOS

Tyrinéja savo paties augima, juo dZiaugiasi.

Elgiasi draugiskai su bendraamZiais; bendrauja su skirtingais
nei jis / ji, ZaidZia kartu; bando suprasti Zmones ir prima jy
Jvairove; demonstruoja jtrauky elges;.

Pastebi, kur gali prisideti, padeti kitiems; pradeda matyti ne
tik savo, bet ir kity poreikius;

Ugdosi socialiniame gyvenime aktualius jausmus: savigarba,
pasitikéjima, pagarba, ripestj, atjauta, atsakomybes jausma
ir kt.

SVEIKATOS IR FIZINIS UGDYMAS

Kompetencijos

Kompetencijy raiska

Vaiko pazangos
apraSomasis vertinimas

Pazanga programoje
(Pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)

KOMUNIKAVIMO

Apibddina savo jausmus ir emocijas, kylancias jvairiy veikly
metu.

KULTURINE

Zaisdami, tyrinedami, dalyvaudami kultdriniuose renginiuose,
vaikai suvokia etnine kultrg, perima pagrindiniy Lietuvos
valstybiniy Svenciy tradicijas, jas pritaiko ir puoseléja artimoje
aplinkoje.

KURYBISKUMO

Vadovaudami Zaidimui ar veiklai, sidilo taisykliy pakeitimus.

PAZINIMO

Vaikai paZjsta save ir kitus, atpaZjsta ir pasakoja, kas yra
sveikata, sveika gyvensena, saugumas; judédami atranda
kino galimybes, Zaisdami judriuosius ir sportinius Zaidimus,
kurdami judesiy junginius tyrinéja savo kiino galimybes.

PILIETISKUMO

Aptardami gyvenimiskas situacijas, vaikai skiria pilietiskg ir
nepilietiska, tinkama ir netinkamg elgesj, aptaria svarbiausius
susitarimus, elgesio taisykles ir juy laikosi;

Bendradarbiauja su kitais bendrose veiklose, paiso savo ir
kity poreikiy, stengiasi gerbti kito nuomone, iesko visiems
tinkamo sprendimo, puoseléja vertybes (pagarbg, draugyste
ir pan.).

SKAITMENINE

Naudodamiesi prieinamomis skaitmeninemis technologijomis
(plansetiniu kompiuteriu, iSmaniuoju telefonu, interaktyviu
ekranu, programélémis ir pan.), vaikai perZidiri skaitmeninj
turinj, iesko informacijos, pieSia, kuria, ZaidZia ugdomuosius




Zaidimus, tyrinéja (pvz., Zemélapj, artimosios aplinkos
objektus ir reiskinius).

SOCIALINE, Supranta saugaus elgesio taisykliy svarbg atitinkamose
EMOCINE IR situacijose, mokosi jy laikytis, rapinasi sveikata pasitelke fizinj
SVEIKOS aktyvuma, supranta sveikos mitybos svarbg sveikatai.

GYVENSENOS




